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mns le dernier numéro, L'Ours vous parlait de ce
CDRom dédié entiérement au mouvement Techno. Une
nouvelle production de la société Noname, decidement

bien créative en ce début d'année. Aprés avoir passé
commande (220Fts, 110Fts si on vous parraine), vous recevez
votre CD dans son emballage plastique. Le design de la couv’ est
trés sobre. le Noir & I'Orange ont &té choisis. A ['intérieur, un
petit liveet, ainsi que le CD frappé du logo Noname. Le livret
présente rapidement le mouvement Techno, ainsi que le contenu
du CD. La palice choisie s'avére un peu difficile 4 lire <

La grande particularité de

(CQFD ;) ¢
sous Main;
Bref, un b
retlendra

La simplicité memeI

Vbus possédez un Lecteur de CDRom et vous étes
habitué a acheter régulierement les Aminet. Et vous
pensez qu'il est le seul intéressant? Et bien, non.
Sachez que tous les mois, AmigaFormat (Magazine
Anglais) livre un CDRom avec sa revue. On peut la
trouver en France pour 70Frs environ, ou bien se
procurer uniquement les CDs chez FDS ou
PhoenixDP (49Frs environ). Difficile de faire mieux
qu'Aminet me direz-vous, pourtant AmigaFormat a
adopté une formule qui a tout pour vous plaire.

Le CD se présente comme une partition de Disque
Dur. Des tiroirs et des fichiers. Rien n’est compréssé!
Tout est directement exploitable. Pour cela, il suffit
de double-cliquer sur l'icne d’Assignation. Ceci fait,

vous accédez directement a tous les fichiers, utils ou jeux. ||
Sans jamais décompresser! C'est vrai que ce systéme réduit le |
poids du contenu (600Mo pour AFormat au lieu d'1,6Go pour
un Aminet), mais son utilisation en est grandement simplifiée.
A noter qu'un utilitaire de recherche appelé AFind, permet |
de faire une recherche sur le CD, ou bien sur les numéros déja |
parus (L'Index de chaque CD est copié). Vous connaissez mon |
avis. Je vous laisse imaginer mon conseil... ;) o
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Sur la page Web d’AMIGAzette, vous trouverez une
rubrique =~ concernant I’Association AFLE
(www.netlinker. com/amfgézetfe/aﬂe html), ainsi gu’une
page de liens (www.netlinker.com/amigazette/amis.htm)
regroupant les Fanzines visibles sur le Net.

Toutes les photos du WE sont dlspos a I'url suwante
www.netlinker.com/amigazette/WE. htmf :

Lionel M Jean-Paui _Z, Franck C, '
et mon ami Yves_L que jai.

~ Alexandre Rey
Lot les Aur
26800 Portes
04.75.57.74.36
davyd.rey @ wanadoo.
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o'est quoi I"

iga ?

m vie ne vous intéresse siirement pas, mais
depuis quelques mois je suis amené 4
rencontrer des personnes qui travaillent sur
Informatique (enfm sur PéCul ;-), et quand
on me demande sur quoi je travaille, je
répond: “Bén sur Amiga, pardil”. Et 14, la
question devient inévitable: “C'est quoi
I'Amiga? C'est connu?"

Déjéd 13 ans d'existence, et un nom qui revient
sang cesse dans votre Fanzine: AMIGA. Mais
c'est quoi I'Amiga? Un ordinateur, une
machine, ¢a vit?

L'Amiga, c'est bien plus que ¢a II C'est
£1000000000000000000000ME :)

\ Une Machine

Avant tout 'Amiga c’'est une machine,
un concept, mais surtout un OS qui
tourne depuis des années, et qui n'a
pas fini de nous épater. Un noyau
multitache qui nous permet d’exécuter
des programmes, sans se soucier de
voir apparaitre une fenétre nous
demandant de fermer nos Windows
pour libérer de la mémoire.

Un ordinateur qui nous en apprend
tous les jours d’'avantags, et qui donne
I'impression gqu'on en verra jamais le
bout. A une personne qui me
demandait de Iui expliquer le
fonctionnement de I’Amiga, jai
répondu que je voulais bien, mais que
personnellement je ne connaissais pas
encore toutes les subtilités.

\ Des Utilisateurs

Mais I'’Amiga c'est surtout une histoire
de gens. On appelle ¢a des
utilisateurs: “Les Amiga Users". Clest
aussi un formidable élan de
communication et d'entraide. Les
Amigaistes s'aident souvent entre-eux
pour la création de programme. Quand
un DP est mis sur Aminet, son
créateur sait trées bien gu'il recevra
rapidement le rapport des bugs
éventuels, afin de lui permettre de
I'améliorer. Si un programme n'a pas
de Doc’ au format Amigaguide,
certains n’hésitent pas a la créer, alors
que l'auteur n'avait rien demandé.
C'est aussi ¢a I'Amiga. L'ATO (Amiga
Translator Organization) illustre
parfaitement cet état d'esprit. Cette
organisation regroupe des Amigaistes
de tous les pays du monde. Ceux-ci
participent a la traduction de
Catalogues, et de docs dans la

langue de leur pays respectifs. Une
méthode qui a fait ses preuves, et qui
vous permet d'apprécier de nombreux
programmes dans votre langue natale.
Il est difficile d’expliquer ce qu’est le
mouvement Amiga. Comment des
gens travaillant sur la méme machine
sont capables de se rencontrer pour en
discuter pendant des heures? Pourquoi
certains utilisateurs ne savent pas
parler d'autre chose? Je connais des
cas de ruptures dues a I'Amiga. Parce-
que le partenaire devient jaloux, ou
'incompréhension s’installe (" Mais
comment fais-tu pour passer autant de
temps sur cette machine? " ;)

On est capable de téléphoner a des
horaires impossibles pour discuter
Amiga. Sans compter toutes les fois ol
on se retrouve pour s'expliquer le
fonctionnement de logiciels, ou de
DPs. Quand un Amigaiste rend visite a
un de ses amis, il n'est pas rare de le
voir arriver avec quelques disquettes,
voire méme, avec un Dur extractible.
Ah....J'en vois certains d'entre vous qui
se reconnaissent ;-)

\ Un Etat d'Esprit

Vous l'admettrez avec moi, I'Amiga
c'est surtout un état d'esprit. Une
fagcon de penser et de voir les
choses. On utilise la machine, et on ne
se laisse pas manipuler. Chaque
interface est propre & son utilisateur.
Aucun Workbench ne ressemble a son
voisin. C'est dii a la diversité des
configurations, et du matériel, mais en
gardant toujours cet indispensable
noyau qu’est I’OS. Quoique j'en
connais qui sont passés sous Scalos ;)
Avec I'Amiga, tout n’est pas maché
par avance, vous devez fournir un
minimum de travail personnel pour
dompter la béte. Bien sir vous pouvez
faire de l'utilisation simple de logiciel,
mais si vous voulez profiter des
capacités maximales de votre
machine, il ne faudra pas hésiter a
mettre les mains dans le cambouis ;-)
Un Pécéiste qui regardait ma machine
s’étonnait que les icones des logiciels
n’étaient pas expliquées par une bulle
d'aide, quand la souris passe dessus
(Bien sdr, il y a MUl maintenant). La,
j'ai compris combien tous ces gens
étaient abrutis par la machine. lls ne
savent pas avancer d'eux méme, ils
leur faut une aide en ligne, des rappels
sur les icénes, un bouton Démarrer
pour exécuter des logiciels. lls ont
méme un moyen d'arréter leur machine
avec la souris (N'oubliez pas de fermer
toutes les fenétres avant ;-).

s

L'ordinateur ne doit pas crée
votre place, il doit étre un Outil.
Cet outil existe, il se nomme Amiga,
et vous devez souvent lire une Doc’
pour exploiter un logiciel, ou
executer une commande Shell.

Je me citerai pour montrer une des
nombreuses différences PéCul-
Amiga: “Sur PC quand on a de la
mémoire, c'est Windows qui est
content. Sur Amiga quand on a de la
mémoire c’est I'utilisateur qui est
content” ;)

\ Un Mur

Hou la! L'est fou I'eau éfe esse ;)
L’Amiga c'est pas un mur!

Bén si, pour moi oui. Enfin, c’est une
image. J'ai I'impression que I"Amiga
c’'est un mur en perpétuelle
construction. |l est fabriqué a I'aide
de personnes du monde entier.
Certains achétent du matériel,
d'autres programment et mettent
leur travail a disposition. En quelque
sorte Aminet représente un peu ce
mur. Chacun ameéne sa pierre, et
I'édifice prend forme devant nous.
En bref, il faut se le peler pour
arriver a faire avancer I'Amiga.
L’Amiga c’'est comme la vie, il y a
les bons et les mauvais moments. Et
je reprendrai I'expression de Luba,
“I'Amiga se mérite’. |l faut travailler &
sa construction, participer a sa
maintenance, et donner de son
temps et de son argent, pour
assurer sa survie.

C’est pour toutes ces choses qu'il
est bon de travailler avec un Amiga.
Parce-que rien n’est joué d'avance,
parce-que ¢a bouge tout le temps,
parce-que des programmes arrivent
sans cesse, parce-que 'imagination
va bon train, parce-que le mur
avance et que pour cela il faut des
pierres, vos pierres... ¢




Un rien pas Triste!

[Jour faire suite a ce dossier Spécial
Communauté, et pour poursuivre |'idée:
“Ces Ami Gars sont fous”, voici ce
qu'endurent vos partenaires au quotidien.
Pour ceux qui ne seraient pas célibataires,
évidemment ;-) Pour les autres, regardez
bien ce que vous évitez ;)

\ Amiga Life

Non, je ne vais pas vous raconter
ma vie en détail, simplement vous
parler de cette sacrée machine.
a débarqué dans ma vie lorsq

Le Miga et moi, ce n'est pas
histoire d'amour, mais alors pas
tout :+(

Au contraire c’etait mon pire
ennemi. Pourquoi tant de haine?
Toutes les filles qui vivent avec ces
fanas voient bien de quoi je parle.
On pourrait en faire un Roman,
tellement cette machine occupe leur
temps.

\ On Veut Savoir...

Vous voulez des exemples? Voyons:
Une soirée tranquille avec votre
partenaire, vous décidez de
regarder une bonne cassette, et

AMIGAzette...

Dring! Un coup de fil qui va durer
1H, d'un Amigaiste
acharné qui va discuter du dernier
Votre partenaire,
aussi passionné bien sir, parlera du
in Week-end Amiga qui

minimum

réunir

de Ma

/}M‘fés en faire un flan. :

Passons sur

incident.....GrrRrRRrr

ﬂre auss

og‘npranaz :
W

in cours peur

vous
apprendre tout ce qu'i "faut savoir

Lorraine

Curieusement vous commencez a
apprécier les possibilités de la
machine qui retient votre attention sur
plusieurs points. Si vous aussi, les
filles, vous étes passionnées par les
jeux comme moi, alors c’est terminé
I’Amiga vous a pris au piége.

Au jour d'aujourd’hui, je n’ai pas
encore fait le tour du Miga en
question, et je pense que
I'apprentissage va étre long.

Une chose est sire, tout le monde a
besoin d’avoir une passion, un
dérivatif, mon copain aime 'Amiga et
son environnement, je ne souhaite
pas qu'il I'abandonne ce serait une
forme d'égoisme.

Un conseil a toutes les femmes
d'Amigaistes (Si je peux me permettre
;-). Avec de la patience on arrive a
comprendre, et vivre avec un
inconditionnel de I'’Amiga. Quelque
fois on peut méme lui faire quitter son
écran pour une petite balade
' Romantique. Courage les Filles! )

Il semblerait que cette
charmante personne soit en relation
avec un membre d’AMIGAzette. Mais
qui cela peut-il bien étre? ;-)

Petit déetail croustillant. C'est le 1er
article de fille dans AMIGAzette.
Délire, je vous dis :)

Faites de la [T !

&us avez une super machine, et vous
voulez que tout le monde le sache. Vous
parlez de |'Amiga, de ses capacités, que
c'est super, mais personne ne vous croft.

C'est normal. Pensez-done, un ordinateur |

capable de lancer le formatage de 4
partitions en méme temps, ¢a n.

pas, Cest pas possible. Et pou

vous le savez que c'est To

I'Amiga.

Croyez-moi, la meilleure mant

pour faire connaitre 'Amiga, c’est de

faire une démo de la béte. Amenez
vos proies prés de la machine, et
commencez. Chargez un Shell,

(en plu%eurs fois, blengsur)

“avec Viewtek. Pour les plus
chanceux, ou ceux qui ont de la
mémoire, lancez Shapeshifter et
I'émulation Mac. Une fois fait,

_____________________________ OFS

baladez-vous a travers les ecrans
(Touche Amiga Gauche M), faites
remarquer bien évidemment que les
résolutions sont différentes sur tous
les écrans. Que 'Amiga est capable
de gérer tout cela, et que tout
fonctionne en méme temps. Pour les
finir, vous pouvez lancer une anim
Quicktime (.mov), ou méme un
sample avec Multiview, alors que le
module tourne toujours. L’'épatage
devrait étre au Rendez-vous. Pensez
toujours a parler d’AmigaNews, des
revendeurs, de l'occasion, des
nouveaux modeles, des logiciels, de
I'évolution PPC, et puis tant que vous y
étes donnez-leur nos coordonnées a
vos amis. On saura leur répondre, ne
vous inquiétez pas ;-) o




Avis partage

[Dklgré toutes les qualités de notre
machine, un certain nombre
‘utilisateurs choisissent de passer sur
PéCul, ou ds"erala peche.Je ns‘peux

joue beaucoup crée pe
Grand Dieu, de ne jamai
PeCuI II aun 1200 et sa
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et ce, sans carte 060
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qu'il va s'acheter un PeC

dire? Il accepte de mettre 13 06 Fr

il me dit avoir sur PéCul to
d‘ému!ateurs d’un tas d_e

’Amiga & un seul homme,
Miner. Né le 31 Mai 1932 & Pre
dans I'Arizona, il a participé
création de ['Atari 2600
souhaitant plus déveiopper
Atari, il ElVElI'E comme réve de

de son chien

Luba

réalité a force de Ie Iancer chagque soir.

-s_'._ AMJeAzen
r',;:gus__famons

la suivi jusg

itchy, qui
1994. Le

Papa de I’Amiga (comme il était

souvent surnommeé) est décédé le

20 juin de cette année d'un arrét

card|aque suite & des problémes

enaux. Note du destin, cest cette

8e la que Commodore ft mis en
ation (le 29 Avrll)

U et aura résisté tout
¢ a ses utilisateurs aux




Shar&%res & Logiciels. AMIGA

Méthode d’Enregistrement

m:us étes nombreux 4 utiliser des
programmes issus du Domaine Public.

| Aminet

Sur AMIGA, tout le

des logiciels issu

Public (Les DPs!} po

nouvelles fonctionr
Workbench. I faut savoir qu'avec
Aminet, v disposez d'une
multitude de programmes ou
applications pour votre systeme.
Cette quantité de programmes, et
cette organisation (Plusieurs
passerelles Aminet dans le Monde)
est incomparable avec les autres
plateformes présentes sur Internet.
Si 'AMIGA, au niveau software
(Logiciel) en est [a, c'est sans
contexte grace a tous les
Amigaistes qui ont participé a
I'élaboration d
programmes et & leur mise a
disposition sur Aminet (Uploads).

| Enregistrement
Il est réellement tré

d'éviter le piratage. Pour cela,
est indispensable d'encourager Ia

création de programmes sur

Amiga. Vous enregistrer de t

en temps a un Sharewar
permettra de recevoir les m
jours gratuitement de |a pant de
I'auteur, et SURTOUT vous pourrez
y mettre votre grain de sel c’e
dire que, vous pourrez participer
faire évoluer ces logiciels par
remarqgues. C'est le principe mémr

de la plupart des logiciels AMIGA,

la prolongation de I'esprit de
l'utilisateur ;)

En général un--enreglstrement aun
Shareware co(te de quelques
dizaines d ncs a quelques
centaines de s (et parfois plus

- nombreux

- Rassurez-vous ce

vous _
_ {Conversion en Francs), plus un peu

peut se faire piaislr vous ne croyez
pas 217 -P

La Méthode

ware en France ol a |'étranger,
vant tout, trouver I'adresse de

ouvent dans les documentations
au format Amigaguide, une rubrique
consacrée a l'enregistrement (ou
Statut, Rému ation...). Cette
onne tous les

rcela.

chéeque a I’ auteur. en précisant
toujours vos coordonnées, la version

du DP que vous possédez, ainsi que
votre configuration. Si vous avez
remarqué des bugs, pensez
TOUJOURS a les signaler a l'auteur.
Ca fait avancer le SchMilBlick :)

“J'ai trouvé un Super Programme,

mais son auteur habite en Allemagne

. étre payé en Dm.
Comment, je fais???”

ucis. Pour tous les

 dehors de la France,

‘moyen trés simple de

e Mandat Postal. Pour

ndat postal, il suffit de se

Poste (J'imagine qus

e gu'est une Poste ;), et

der & faire un mandat

Ste vous remet un Imprimé a
OUS ne comprenez pas,
entiiment au pOstistE ;)

n'est

compliqué. Il suffit de mettre VOTRE
adresse et celle du Destinataire.

~Vous dites combien vous voulez

envoyez (Ex: 10 ou 30Dm), et I'on
fait payer la somme

plus “pour le service qu‘ils vous
rendent” (disons que vous n‘avez pas
trop le choix). -

Surtout gardez le regu ce mandat
que vous envoyez. Sachez que cette
méthode est de loin la plus stre pour
envoyer de I'argent a I'étranger...

N'OUBLIEZ-PAS aussi d’envoyer une
lettre (au tarif en vigueur, 3Frs pour
tous les pays de la Communauté
Européenne) directement a l'auteur,

pour lui dire qu'it va recevoir de

I'argent de votre part pou

Penregistrement de tel logiciel. Vous
n:mail, sil.

pouvez aussi Jui envoy

pas

_ToP

en posséde un. Un simple courrier
suffit. Rappelez vos coordonnées, le
nom du logiciel, et la somme
envoyée.

Vous n'avez plus gqu’a attendre que
I'auteur vous envoie la, ou les
disquettes. A noter, que vous pouve
souvent recevoir votre logiciel pa
Email. Si vous disposez d'un
connection Internet, pensez-y! -~

methode fonctionne trés b
se déplace a La Poste de

"'itse réguliéerement,
eu des problemes. o

Les Différents Statuts

Sharewars:
Envoyez de ['argent a l'auteur.

Giftware:
Envoyez ce que vous voulez. Certalns
auteurs raffolent du chocolat ;)

Freeware:
C'est Gratuit, Youpi!

Mailware:
Envoyez un mail.

Cardwars:

_ Envoyez une carte postale

Ecrouware:
Envoyez un écrou :)

Beerware: :
Envoyez de la biére.

er un Mandat

urrier pour aviser

va a La Poste,




Blizzard 1260 sur mon M:gmoo
Satisfait de ces capacités, }!I pnurrant
décidé de passer esse Supérieure.
Le PPG davran‘ ouvrit (ia ”'nou'iie:'llx

< bien ne pas me falre avo
_suis donc tourné vers le ‘maga n

- Pics Informatique a Nice qui ma #

permis d’accéder -
"PowerUpgrade”.
. ensemble PPC+

reprise de ma carte-

fait batsser le prix

'M|cromk Chlpset est venu a ma
rescousse et m'a prate une
Alimentation classique 200 W. La
carte Z3 est exactement la méme
que celle ce trouvant dans les
AMIGA 1500T de chez Micronik.
Elle est alimentée par un
brochage en longueur ressemblant
beaucoup au connecteur
Alimentation de la carte mére du
2000, mais avec 8 broches au lieu
de 9 (pour le 2000). Aprés un
- rigoureux test des tensions me
- délivrant I'Alim’, je les ai comparé
~aux tensions que je devais
~absolument avoir pour un
‘fonctionnement normal
I'ensemble. (Tensions que m’avait
donné mon revendeur).’A noter qu'i
a fallut fabriquer un connecteur pour
s'adapter sur les 8 broches de la
carte.

| Montage
Une fois touteé

decide enfin de brancher le tout. Je
met mon Amiga a nu, c’est a dire
“que je le “désosse” entidrement.
Jenléve la carte mére du boitier du
1200 d’origine et je le dépose
délicatement a plat sur une table.

les tensions

vérifiées a plusieurs reprises, je:'"_A Putilisation,

toutes sources: de t

prise Ecran, Alimentation™ exter
SCSI...). Chose que vous devez
machine éteinte avant de commencer a

Dapms { an et demr, ]G PGSSEdG une ; 5___demomer VOTI‘? Migé : POUY CNO] que £e

soit 111

: 1260+SCS| (comme a\rant ) Su

méme petit connecteur d'extensi

Z bus CPU se trouve 2 nouveau

connecteur et Opi
W. La Led du Power s’
Iummosne (bon agne

normalement.
mon revendeu

bouster ma 080) soient éctwes' e
effet TRES important pour la bonr

utilisation de la Z3 qus tous les caches

_...Processeurs soient activés. -

"Il faut également penser a configur
carte a I'aidede 2 groupes de jumpers.

(straps). Rien de compliqué ici aussi, un
ou 2 straps a bouger, pour ma part, pour

. ce premier essai, vu que jutilise encore
ma 1260, j‘ai_ mis les jumpers pour
_processeur

I'utilisation de la carte
dorigine du 1200.

la 1260 s
comme dorigine. Jai
branchement de mon Disque dur
fastSCSI2 surle contréleur SCSI'du Z3
(Activation du jumper SCSI. Trés clair sur

comporte

la trés ‘succinte doc'): Lors du

redémarrage le dur est “automounté” et

~opatite
“dei:catement

Iquqae J_:a::c:gmmence a cqpler dg;
ﬁChiers sur plusieurs unités et dans

copiaxs sous Dopus de [’IDE vers le
SCSI {mon jaz exteme} et de mon

gestlon‘des accés memowes
canaux -DMA Memory
Access). -

Pour Ia meme operatron avec iai

grave ne vous mquretez pas tout i
foncuonne avec une wtesse ires ;

lume-a plem-e
e dur démarre

‘eaux bus du 1200.

st que lorsqu on |

on p feree) en Mll!lons_'

de couleurs sur un Sony 15SF.
L’ensemble se comporte trés bien |
aussi. tout comme sur mon 2000.

| Pare Pour Carfonner

Test Z3 + Blizzard060 +

:Pfcasso."," + PPC66‘4e

Et donc eh AVANT! Croyez moi,
devant autant de succés de

fonctionnement j'éteint tout et je |

m'empresse de débrancher ma
branche |

sufe
'r'ne__l
sur le

1260, :
““nouvelle
PPC604e+060

le bor:

Bus |:
processeur A4000 qui se trouve sur |
d dela Z3. Je met 2 barrettes |




de 16 Mo compiétem
I Et je regle les
I'utilisation de la carte
A4000 ="

Comme !’AppleCDSOO piace en bout de
mais cette fOlS -ci (en mode arros}, chaine. ;
la mémoire n’est plus adressée en

32 bits mais en 6 '

U ne: C_h ain:
périphériques

MONTAGE CYBERSTORM PPC SUR 1200

xﬂcrf:,'g'm Carte Micronik

Renvoie Bus CPU Zorro Il
Bus GPUN_ Carte PPC
H ’

PPC & 060

—4xSimm
GybchisionPP
? BusCPU

4000
..Poss; ilité de mettre un sl pc[']SA&

comme sur 2000, 3000 ot 4000 et | Oarte Mare 1200 cmeuem Zorro Il Il
Vue de Haut
& _compaanes Vue de cdté

i'aﬁlchage aussi.
sembi_em 'gravall

solunon la plus audacleuse? Tout
simplement car je tenais-a garder

mon bébé, et je voulais avoir une
puissance de calcul bien supérieure
aux 603e disponibles sur les
BlizzardPPC. Je travaille dans
image, et j'ai besoin davoir la
machine la plus rapide “possible”
sans pour autant racheter une
machine tous les 2 ans comme sur
PéCul pour travailler sur les
derniers softs d'images et pour étre

productif. De plus, le fait que |

'AMIGA soit Compatible a 100 %
MacHintoshE sans aucune perte de
puissance, assure a notre petite
Machine des avantages sans
concurrence.

ATTENTION, le 4000 possédant sa
propre horloge interne, PhaseV n'a
évu_d’horloge sur la _

TEETITEIEr

{compatlbrht :
(Puissance).
proposent un cg tr(

disposent

i BvuslonPPC pd

| pourle futur ;)




Commdités

mjals secrets cache encore notre
Workbench? Peut-étre &tes-vous comme
beaucoup, vous n'allez pas jusqu'au bout
du manuel, alors suivez-moi. J'ouvre le
Workbench, et dans le répertoire Toals,
j'en trouve un qui s'appelle commodities,
en Francais: commodités. Peut-8tre se
trouve ici |'utilitaire recherché? Mais
lequel?

\ Les Commodités

Les commodités installées dans le
Workbench, sont des utilitaires qui
vous permettront de vous simplifier
la vie. Evidemment le répertoire
“Commodities” ne se trouve pas
dans le workbench 1.3 (OS 2
minimum).

Une question se pose souvent.
Comment utiliser ces commodités?
Tout simplement en les double-
cliquant. Certaines vont vous
proposer des reglages, d'autres
vont s’activer sans attendre.
Passons-les en revue pour mieux
faire connaissance avec ces petits
programmes souvent délaissés

mais fiables.

\ ClickToFront

Cet utilitaire devient trés utile p&ur

celui qui aime avoir quinze fenétres

ouvertes a I'écran. Il va servir a
amener au premier plan la
fenétre choisie en la double-
cliguant tout en maintenant une
touche de commande. Par défaut la

bien Commdes

touche est “alt” gauche, mais en
éditant I'icéne on peut {a modifier dans
les types d'outils.

\ AufoPo:'n’f:

Celui-ci peut-&tre un complément du

précédent car il permet de
sélectionner automatiquement la
fenétre pointée par la souris. Plus
besoin de cliquer. 1l vous suffit de
glisser la Souris sur la fenétre désirée.

\ Blanker

C'est 'economiseur d’écra Dés son
lancement, une boite de dialog
demande le temps en seconde

son activation, par défaut il affi

Sans option, I'écran devien :
aprés la temporisation. L’option chie
de couleurs va

modifier les |

couleurs de

I'écran, et l'option

animation va

actlver I'affichage |

de  lignes|
géométriques. =

| Tres utile e lorsque ['on fait du traitement

de texte, dessin etc... ol lafleche de la
soutis se trouve towours la ols l’on veut
écrire ou dessiner.

CrossDos.

\ NoCapslock

 Verrouille momentanémen le passage
en ma;uscuie

\ EXchange

commodités. A pamr de la vous

pouvez accéder aux options, stopper ou

démarrer une commodité.

Je ne vais pas m’'étendre sur P'utilisation

de ces commodn&e car c’est trés bien
§ de votre

nnes que d;s»;e des tétra-octets
de CDROM pour trouver ‘ce que vous

Cette commod;té permet d’ assigner
des touches du clavier a certaines

actions telles que

fenétres, alterner, agran ou réduire

\ CrossDos

Pour ceux qui effectuent

monde PC, ici
pourrez détermine
options de texte
lecteurs atfecté

cycle des

pa
QUALIFIER=LE \
de la touche alt gaucl
I’'action de cette comr




'_tres "TooETypes ‘sont uttilses

s les autres commodités.

OPKEY_<touche> Assighe

' tre enwronnemem
uvez allez explorer

Tk autres.

edeco ertes :"

~ touche ALT, pui
. dessus de ALT), ainsi

'Appuy_e L
_ainsi obtenir E. Etonna
es-autres combmaiscgs

ALT H puis SHIE;I' Bz
ALT H puis SHEFT o 0




dans votre tépertoire- Sys:sysiem[shell :

cet utilitaire va vaus pemeﬂre da réaliser

_cbmprendre l fonctionnement de vofre' T’f'
machine. De plus cerfaines commandes:_:

| que ¢ sod_at_l]ourd hui ,“] _

\ Shell

Nous:-:p.arlons ‘réguligrement du
Shell ou CLI (Command Line

nterface) dans la Gazette. Il est
tout simplement indispensable sur

| votre machine préférée. Vous
| ‘pouvez tout diriger a partir du Shell,
et contréler ainsi les o

| est possible d'ouvri

‘Shells a la fois '(Amlga
Multitache), et d'exécuter piusieurs
commandes & la fois. I sufflt juste
d'étre rapide ;)

_Pour ouvrir un Shell, vous devez
double-cliquer  sur
représentant votre
(Workbench), double-cliquer sur le
“tiroir System, et pour finir double-
-cliquer sur l'icéne Shell..

Vous pouvez également ouvrir un
Shell par l'intermédiaire du menu
du Workbench (Bouton droit). Pour
ce faire, cliguez sur la Barre du

haut & I'aide du bouton droit de la

:souns et dans le menu Workbench

'Pe._rt_l_trgn_s CDRom, _Dts_.q.uerte, ) Pour

. cela, en face de 1-sy's > Tapez-info a
“Taide du_clavier puis pressez fa Toacha

Entrée de votre Amlga

T
a i 3 vl
B Raymiedbe Fae Dist
PORead e te e

' X
( #n,.-'%ntt x“

..u;q w' st

1 workbench Idevs;‘dosdrwersz‘
ENTER iy j
1. workbench devs>

A ‘noter que - ot ! ne dowent:
jamais f:gurer d :
de: flch;er

\ Asfuces

Pour se: depiacer dans une

ligne de commande, on psut |

futtlrser ies fléches. Gauche & -

'licéne
systéeme.

Fig. 2
\ Rappefs

:Avant de poursuwre. l| est bon de

rappeler quelques régles fondamemalss'_"
~de I'Amiga. Sous Shell, it n'y a pas de
- différence entre les minuscules et 'les

majuscules. AmS| COPY, copy, ou cOpY

- signifient la méme chose

Dans ce qui suit “ENTER” sngmﬁe que_:

la touche Entrée

"

vous devez appuyer s
de votre -miga. Les caractéres “1.>
matérialisent votre fenétre- Je
suppose_pour les exemples, que ‘vous
avez réussia ouvrir ce famaux Sheil

Quand on souhaite nawguer dans ses
partitions  (ou Devices), il convient de
respecter quelques régles. Une partition
(Workbench, RamDisk, Work, Disquette,

- CDRom...) est'bbligatoiremnt suivie de

deux points : <— Sur votre clavier. Ainsi
vous taperez “Workbench:” pour rentrer
dans votre partition (Avec une souris,
vous auriez simplement double-cliqué sur
l'icone).

F’our rentrer dans le Workbsnch €
dois taper: '
1.:> workbench: ENTER
1.workbench:>

Chaque Tiroir, ou Répertoire dans une
chaine de commande est obligatoirement
suivi du caractéres /" (Appelé Slash).

Ainsi pour rentrer dans le repertmre

Fig. 1

Voua vous devrlez avo&r afflche_ Pl

une fenétre -se > _
AmigaSheH__et de laforme: 1. s 8:>
(Fig.1)

i et de tous types.

-“Pour

Utilities, je dois taper: o
-1 > workbench uulmes ENTEH

rentrer dans le
dosdrivers, je dois taper:

repertm re

Cest ici que vous devez rentrer vos':' ~1.:> workbench:devs/dosdrivers ENTEF{

| commandes. |l en existe plusieurs ;
Essayez la

1.workbench:devs/dosdrivers> -

“Shift Fleche Droite” pour
aller en fin de ligne. “Shift Fleche.
Gauche” pour aller en début de ligne.
Les fleches Haut & Bas vous
permettent de voir ]’historique_ de
vos entrées. Fléche du Haut pou voir
les anciennes.

Il existe une combine quand vous- 5
rentrez une longue commande, et |
que Vous Vous apercevez que Vous.

““avez-oublié de taper une commande |

auparavant. Afin de ne pas perdre
tout ce que vous avez écrit, il suffit de
presser les touches Alt & Entrée

- simultanément.-La ligne sera validée
sans étre executée. Vous pourrez la-
- retrouver a l'aide de- |hI$TOI’iqU9'
_(Fléche Haut). <l
‘Vous pouvez & tout moment vous

servir des commandes Copier & |
Coller. Pour cela, passez en
surbrilliance le texte voulu (Clic
Gauche a la Souris), faites Amiga
Droite C (Copier), puis Amiga Droite
V (Coller), pour coiler votra text_ ;

-I'endroit désiré.

Pour stopper une commande qu

tarde ‘4 se terminer, appuyez |
multanément sur les touches CTRL |
c ; ;

\ Jokers

sur les Io_uches Shift Alt et 3. Grace
aux jokers, vous n’étes pas obligé
de rentrer le nom comp}ei de vos;:

; Fch:ers Jem exp{:que

;::copy work: scansf#’? lFF dfO (Toutes

les images du tiroir Scans, et se
terminant. par .IFF seront cep|ees

dans DFB)




-:_'(L|s
‘commande

: ﬂes commandas utmsent des

1 etres. précedes

ra érlsthue du monde U Xp i /7
x: ‘mpega -F20000 workflcmermpa
lefichier. mp3 grace a la
mpega, avec una

; .-f;-Frequence i e 20Khz “20000").

Certaines commant ont longues
ataper. Si on les souvent, il
convient de créer des Alias pour se
faciliter la frappe. Un A as est une
astuce qui vous pe e raccourcw
le nom de vos con {

et de les sauver dans vot
Startup (Répertoire S).
‘Queslques exemples d'Alias:
ALTAS del delete (effacer}

ALIAS md makedir (creer un'”

~répertoire}
ALIAS exe axacutes (exécuter).

work:fichier, “vous

work flch|er.

\ _Comm'cmdes

Les commandes |n01pa[es de Votre
votre Workbench (sys:C/...). (
que vous trouverez les. com '
- Copy (copie), ;
Rename (renommer), etc 2

DirOpus par exemple. Chaque fois

gue vous faites une copie sous

DOpus (en chquam sur un bouton}
s fai

commandes_

dlsposem dune aide. Ainsi pour
connaitre ses parameétres, il vous
suffit de taper le nom de la
commande suivi d’un ? Certaines
 s'en passent, comme Lzx
connanre la syntaxe de Lzx

Lzx dans un_ Shell.
paramétres s'affichent. Ai
afchrver en Lzx, on ‘u

L ram: essa

wor_ki scans/#7.jpg

le f-‘talesk;

r les moyens de les comprer

.Prenons par exempia :

dont se U
servent vos programmes comme.

" lecture,

. vous :dis'poéérezd
(Archive toutes

les images Jpg du répertoire - Scans,”
vers un fichier nommé essal sz dans

En genéral une commande- sexacuta

-de la maniére suivante:

Commande

: _Paramétres
Chemmduffchrsr/ﬁch S

=\ Fmsons dee

On ne va pas ‘énumérer toutes Ies
commandes.  Juste vous donner’
quelques exemp!es pour-vous donner:

:.Copy

cople d' un

fichier. Ouvrez un rell. La syntaxe
est la suivante: :
1.i> copy chemmduflchlen’nomduflchtar

chemmdestinatlon

_::.Ex
Ainsi au lieu da taper de[ete--
taperez del'.'

1> copy wori_clmagesfsupermanIFF

dfo: ENTER. L

" Cette. ligne ds cqmmanc_{_e_ q;u__s_crspt-,
- _signifie nac no
superman.iff qui se trouve dans le

que ‘l'image ~“nommée

" Tiroir images, de votre partition work. -
. va étre copiée dans la dlsqueﬁe

(DFO’)

.Dir

~ Pour connaitre le contenu d'une

partition ou d’un tiroir, il existe 2

‘commandes bien pratiques (Dir & List).

La commande “dir” va vous donner tout

" le ‘contenu du Disque. Répertoires,

puis Fichiers et Icones (.info).
Ex: Faites un Dir sous Workbench. La

~_-commande & taper est la suivante:
© 1.:>workbench: ENTER

1.workbench:>dir ENTER
Le contenu du Workbench défile sous

~vos yeux (voir Fig.3).
- Pour faire une Pause, appuyez. sur Ia

Barre d'espace. Pour. relancer la
appuyez sur la touche
BackSpace (Fléche Gauche au
dessus de la touche Entrée).

.List

1' liste compo
‘nom, le poids, et la date des f

‘Sous Workbench cette commande
a l'action “Afficher par

correspond

Dans Ie menu Feneires

“fetarage

S lpeche
Clasaes . info

g‘ e ﬂrtlnn o
araion.

e

Bra3=8a

e A e

i ten

4

1

‘oaln

TUuTor

Ptilities
o T e

ssgusy

oot ook
bro

5&'?;

b. info

:>ux n o

it
':v-u info

FLr e e

gazim A

Finacn, ints
a? Tiiws = 28 direciories =
Horkwnon. v Lt

--:A noter que List vous. affiche

galement le nombre de fichiers, de
répertoires et de blocks ut|l1ses (1
Block = 512octets). ' :

.Lha

: décompresser {dépacker,
_désarchiver...) vos archlves rentrez la
. commande suwante _

i>lha g chemin:f_ichier.fha i

-~ Pour’

' .:':destrnattor'i ENTER

;u_ltter un Shell tapez endcli
cliquez sur le Gadget d

RSt
mu;‘: <c i)




Tu me fais de l'effet ...
[T des atouts de Wordworth 6éme du
nom, est la possibilité de créer des
effets de texte. Le manuel, dans toute
sa modestie, n'a pas cru bon les
détailler, car les variantes offertes sont
“quasiment infinies”. Modérons nos
ardeurs, et voyons objectivement les
performances dans ce domaine.

\ J'me Présente

Un effet de texte (ou plutét la
boite le contenant) n’est autre
qu'un des 13 types d'objets
reconnus par Wordworth. Il
s’apparente grandement aux
boites de texte, mais les deux sont
complémentaires. Un face & face
trés simple est présenté par la
suite.

Pour créer un effet de texte,
choisissez la commande
“Objet/Créer un objet’ dans le
menu. Cliquez sur “Effets ds texte”
puis “OK". Quand la croix rouge
apparait (d’habitude ce n'est pas
bon signe ;), dessinez votre boite

(de secours? ;) & la taille voulue.

Les mots “Digita Wordworth”
s'inscrivent  par
Heureusement, vous pouvez les
changer ;-) Si vous étes un grand.

fan, laissez-les, ¢a fera l'affaire

pour s'entrainer. Pour paramétrer
I'effet, double-cliquez sur la boite.
Voici la requéte.

\ Entre Gris Clair & Gris

Foncé

On nous propose au moyen d’une
requéte, 5 types d’effets: ligne,
cercle, arc, spirale fermeée (la fin
du texte boucle a lintérieur), et
ouverte (idem mais a 'extérieur).
lls sont explicites, aussi je
m’attarderais plutdt sur la fagon de
les modifier.

Quand on choisit un des réglages,
il agit directement, pas besoin de
cliquer sur “Appliquer” a la
différence du type. Ces réglages
sont au nombre de 7, et |a plupart
portent le nom des créateurs de
Wordworth, comme la croix
Cunningham. A quand
Fonzie? Yeah! lls ne sont en fait

que des jeux d’ombres, dont on:
peut contrdler: le nombre, Ia taille,
la rotation et la position par rapport
au texte original (méme s'il ne I'est

défaut.

attet

pas toujours ;), ainsi que la couleur. Pour
ce dernier attribut, si il y a plusieurs
ombres, on peut créer un dégradé (dans
le cas d’une ombre unique, celle-ci est

considérée comme “Derniére couleur

d’ombre”). Les réglages ne sont donc ni
plus ni moins que des cas pamcul;ers et

g
Spirale Stevie >Spirale fermee
Cadran Digita’

cilement. lls présentent
restreint, on préférera
sans doute créer de toute piéce I'effet
souhaité.
Quand vo
reglage
dernier ¢
et change tous
peu déroutént

ction entre type et
du temps a

de texte 5a\'.rta
I ombre) pui

2. Vous vous rue

(dtstances latérale et basse). Le tour est

jougé: on devme Putilité d'un tel modute au

r option “Ombre”
dans la requéte d'effet. En un clin d'oeil
-un peu fatigué, le résultat s'affiche, mais
_presque sur deux ||gnes distinctes. |l suffit
de jouer sur la position de I'ombre

Cyanure
sein d’un traitement de textes, et
surtout dans des cas un poil plus
complexes.

Regardez la  ditférence

{ressemblance?) sur la figure 1.

Essayez et faites-vous votre propre
ne remargue au passage:
btenir de belles ombres

ouces, il suffit d'en créer 2 ou 3 tr

errées, et dégradées (la méthode 2
‘impose alors).

Du Pain Sur La Planche

Voici un exercice pour vous mettre
I'épreuve. Regardez la figure 2, et
cherchez des techniques qui vous
permettront d’obtenir le méme genre
de chose, histoire de vous
familiariser un peu avec les
démarches a adopter. Vous pouvez
passer par des voies détournées:
dans

donnerai des solutions

AMIGAzette_N°25.

Il manque peut-étre des effets de
vague, de loupe,... mais bon, a ce
niveau autant utiliser un logiciel de
retouche graphique sur une image
représentant un texte, et I'insérer
dans e document (NDRC: Un peu ce
qu’on:fait en mise en page HTML).
Car les effets ne vous permettront
pas toutes les fantaisies, et leur

_calcul est un peu lent (prés de 10
~secondes sur ma 68030, et le méme

emps quand on quitte la requéte). Il

-est.dommage que l'on ne puisse pas

formater le texte d'une boite d'effet a

maniére d'un texte normal, et par
exemple augmenter la largeur des
caractéres (étirer la chasse :-) ou

. ;'.souligner ces derniers.

_ NBJ3I®& Comme on le voit Wordworth
‘6 n'est pas encore au point.

Il est
plus rapide de créer un document
PAO sous Pagestream. Si Wordworth
souhaite rentrer dans ce créneau, il
lui manque encore quelques armes.
Espérons que la version 7 promise
ur bientdt, apporte une nette
ution. A ce propos, Digita a
andé a MicroSoft l'autorisation de

creer une commande imporﬂExpo
. _ e




s des fichiers
. pas coOl i
r Disque dur!
uI'e vite qu’un CD audio

| Conﬁguraﬁoh e Delitracker

Pour la recette que je vous propose

_DP (U024), s
~ conséquen

Mono partout,

de super Matos
ProloGiC (bon, |
des modes stér

régler grace
En haut,
Miscellaneous:

(74rhns} représente environ
600 Mo Des peznzs rnaiir—:s ont donc

(plusieurs albums) pour
snviron 600 Mo et pour

j'utilise

da Stephane

D (Et en plus c’est

adeinF(ance ;) pour Delitracker,
mais rien ne vous empéche d'utiliser
un player indéependant comme
MPEGA et les différentes interfaces
| qui sont disponibles pour celui-ci. Il
| vy aussi de nombreux autres

| nouveaux p[ayers MP3, mais pour-';:_fzpbw:;_
l'instant je n’ai pas vu mieux que le "~

MF’EGApIayer de Stephane De

rocessor) et un bon processeu
onfiguration n'est pas dure:
Reglez . Max” Ia fréquence A

- CD) PARTOUT !!! et décochez les

boutons MONO s'ils sont activés !! :).
Disons que pour un Amigaiste
“classique” on pourra Régler toutes les

{ca prendra encore moins de temps

~ machine mais ca grésillera un peu plus).

Personnellement j'ai mis:

pour Mono et Stéréo file (Fichiers
MPEGs MONOs): Qual High (Haute
Qualité ) car les échantillons lors du
décodage ne sont dégrades gu'avec la
fréquence de restitution (vous pouvez
essayer de dégrader la qualité de

~décodage et augmenter la restitution

~voir le résultat, mais
personnellement je préféere faire le

haute sinon
de muimacha__: i

occupé entre 2% et 15% (Variable
suivant le Proc’ 603 ou 604, et sa
fréquence). Pour les cartes sons, ce|
sont les DSP qui s’occupent de traiter

le son et donc le Processeur méme s'il
n’'ait pas trop puissant se trouve alors,
trés allégé pour le traitement sonore :)

Pour les fidéles lecteurs, la page officielle

de Digibooster:
www.amigaworld.com/support/digibooste




Mettez-vous a Table!
Hai trois-quart d'heure 4 tuer en attendant

un train, alors je vous écris le troisiéme

article concernant I'HTML, tout en
dégustant une blanche (Délicieusa biere d
belge ;) au café de la gare. Si clest pas da

véeu ¢a )

Ce mois-ci, je vous pmpose d'aborder les
tables. Trés pratique pour yiscer' des
données dans un beau tableau, ou ali

du texte pour élaborer un formu

autre point que je vous appreu 4
prachain article).

| Commaﬁdes

Comme _:da{{éi- toute commande
HTML, les tableaux se déterminent
par les bornes <TABLE></TABLE>.
Entre ces 2 tags, vous allez définir
tout d'abord les lignes du tableau
par <TR></TR>, puis les cellules de
chaque ligne par <

gros, cela se prése

<TABLE>
<TR>
<TD></TD>
<TD><)'TD> -

dTH)

<TR> .
<TD></TD>
<TD></TD>

</TR>
</TABLE>

Chaque commande <TABLE>, <TR>
et <TD> posséde un certain nombre
d'options vous permettant de
positionner votre texte dans les
différentes cases de la table. Je vais
passer ces différentes options en
revue pour chaque tag principal.

| Le tag <TABLE>

1. Vous pouvez choisir
I'alignement horizontal de la table
sur la page par l'option ALIGN
qui peut prendre les paramétres
left (gauche), right (droite) ou
center (centre). Ex:
ALIGN="center".

2. Si vous voulez un bord autour

du tableau, I'option BORDER
accompagnée d'un nombre

éé'par
DTH. ‘Selon que vous
. n nombre pur ou un
pourcentage 1a table sera de la taille
du nombre ou occupera x% du la page.

:WEDTH ="75%". '

Si vous désirez une marge
‘intérieur d'une cellule, utilisez lopn
CELLPADDING accompagnée d'i
nombre déterminant la taille de

HEIGHT="25". _
5. -SE vous;f;ne dés__i

- ROWSPAN="3" —>

Nr 18
définie par l'option BGCOLOR suivie

‘des paramétres de couleur, comme
_pour le fond d'une page. Ex:

GCOLOR="#FF0000".

oici décrites les fonctions les plus
ouvent employées dans les tables.

encore quelques fonctions |

ption dans le tag <TD>. Ex: |
la cellule va

prendre la place de 3 cellules en |
HAUTEUR.

2. COLSPAN: C'est la méme chose

- ROWSPAN, mais cela |
pour agrandir une cellule |
EUR Ex: COLSPAN="4",
TH>: Avant de décrire les |
ar la commande <TD>, vous

contenu de la
r le titre des

reprendre quelques |
nctions dans un
ir un peu les
eil sur #e grab’

dHEAD:-
<BODY>

<TABLE BORDER="10"|
ALIGN="CENTER” WIDTH="350"
CELLPADDING="5">

<CAPTION><B><H1><CENTER>Le |
st .9 duj
mois</CENTER></H1></B></CAPTIO

>

<TR VALIGN="top">
<TH WIDTH="200">Colonne 1</TH>




<TH WIDTH="25">Colonne 2</TH>
<TH WIDTH="100">Colonne 3</TH>
</TR>

<TR VALIGN="middle">
<TD WIDTH="100">Voici un exemple
de texte que je place dans la

premiére cellule avec col
lignes</TD>

<TD NOWRAP >Un mém
coupure de ligne<BR>
taille de cette ceIiuIe<BF§
pixels.</TD>

<TD><IMG W[DTH-—QO HEIG

<.fTFi>

> des

<TR>
<TD>Vous
images</TD>
<TD>Le <B>style</B> du <I>texte</I>
est <Uslibre</U>.</TD>

<TD BGCOLOR:”

pouvez mettre des

red”

coulsur de fond ngrouge et le texte est
centré dans la cellu 1e </T D>

Sachez que si une cellule bloque
0 lle comme en colonne 2 cellule 1 (

taille réglée sur 25 mais depessement a
cause de NOWRAP ), cela s'applique &
toute la colonne.</TD>

<TD>8i vous avez une cellule
vide, placez-y un espace
insécable.

</TABLE>

</BODY>

</HTML>

Et bien voila, mon train va
arriver, j'en ai fini avec vous pour
ce mois-ci. Je vous souhaite bon
appétit avec toutes ces tables !!! a

Pensez a reprendre I'exemple
“sur la Disquette.

Création d'un logo

ﬂnaca je V'espére le premier article d'une
longue série de prise en mains sur
ImageFX, le traitement damage,
retouche d'images et le dessin

Lancez Image’FX;: Cliquez sur le
bouton Buffer. Appuyer sur Create
Buffer puis Size Presets.

Choisissez PAL: Hires Lace, Okay
Okay. Nous venons de créer une
page écran de travail.

une «feuille blanche de papier».
Appuyer sur la touche F2 et la
palette des couleurs apparait,
cliquez avec le bouton gauche une
fois sur la couleur blanche pour la
sélectionner. La couleur active étant
le blanc, appuyer maintenant sur F3,
pour revenir dans le toolbox,
Cliquez & nouveau sur Buffer puis
Clear buffer «to Draw color»
(ImageFx efface la page avec la
couleur active). Nous voila avec une
page blanche, Sélectionner dans le
panneau Palette comme couleur
active le Noir maintenant. (cette
couleur sera Ja couleur de base des
lettres). ImageFX travaille tout le
temps avec 2 tampons images le:
Swap Buffer (tampon d’échange) et
le Main Buffer {tampon Principal).
nous allons mettre une image dans
le Swap. Appuyer sur la touche «j»
(IFX échange les 2 tampons, ¢ & d
que la page blanche passe derriere
et devant, maintenant, vous n'avez
rien). Puisque l'on a rien, chargeons
une image avec Load a droite d'IFX.
Choisissez un graf fait a la main par
exemple (un graf de démos). Celui ci
se trouve maintenant sur le Tampon
Principal (Main Buffer), faites le
disparaitre derriére vers Swap avec

Pour la
colorier en blanc de facon gu’on ait

<TD BGCOLOR="white">&nbsp:</TD>

«j». La page Blanche étant 3 nouveau
devant, et la couleur noir étant la
couleur active, Cliquez

¢ sur la petit icéne ABC (le

falre apparaitre
{ générateur de textes.
Choissisez une fonte

(choose font) si possible de grande

ns la petite case en face

le 85 (pts). IFX vous fa :
sation taille réelle par rapport
mpon Principal pour que vous
assez juste vision de cslle ci

apparait en haut en premiere ligne (on

peut écrire plusieurs lignes et meme

importer un texte ASCI/). Sélectionner

avec la sourie le mot AMIGA en premiére

ligne (il réapparait aussitét dans /a case

du texte actif). Faites Okay pour générer

le texte en noir. Celui ci apparait en

brosse sous la sourie et on peut ainsi le

déplacer n'importe ol. Ne le plaquez

pas encore sur I’écran blanc. Dans

icones outils, sélectionner [|'avant

derniére icéne en partant de gauche
___ (Outil pointiliés) e

¥ cliquez 2 fois de

suite pour ouvrir les

{ réglages de cet outil

{drawing options).

sur le bouton cycle

cliguez 2 fois jusqu’'a l'apparition du

mode «Feather In» (Adoucissement vers

l'intérieur) mettez comme radius 5 (pt)

environ. (Blend: c’est /la force

d’a ppﬁcatfon de l'outil) réglez le a 50 (%)

couleur active...) On veut une'dmbre
noire donc faite Okay aprés avoir tout

réglé: veﬁé aﬁiﬁiiquerez la brosse

Ombre par exemple au milieu de la
page. Vous pouvez Annuler avec
la touche «u» du clavier ou refaire
avec «Shift u»... une fois que vous
avez une ombre qui vous plait avec
les parameétres précédents modifiés
si vous en sentez la nécessits, il
reste maintenant a appliquer le
loge final sur 'ombre. Réouvr
Foutil pointillé, remettez vous e
Mode «pnormal», bien
{application) 100 9%, Styl
RubThrough, et Edge Feather In
0 (fera le méme effet qu'un léger
petit lissage Antialiasing autour d
texte lors de l'application). :
Placer votre brosse texte flottam
décalée par rapport a 'ombre av
application. Appliquer en cliqual
avec la sourie ou en voulant piu
de précision (cliquez sur LAIt {alt
gauche)+Lcommand (A de |
gauche) qui fera le méme effet que
cliguer sur le bouton sourie, mais
sans la bouger. Pour travailler avec
plus de précision + et - pour
zoomer ou «m» zoome & ol se
situe le pointer sourie.

Aprés avoir appliquer le 1ogo sil'on
sélectionne le mode Lighten dans |
'outil pointillé, et que lon |
appliquer ensuite avec encore un
décalage par rapport au text |
précédent, on obtient un effet
intérressant de Logo Texturé
Plastique et Ombreé.




Football, Casse-Briques 'Er F[lpper dans le méme DP!

[th croyait avoir tout vu dans le DP, mais
j'avoue que & avec ABD97, j'ai étais
bluffé. L'idée de rassembler plusieurs
jeux dans le méme est excellente. Mais
la voir &tre réalisée aussi bien, c'est
encore mieux. Dreamsoft nous lvre ici
un des meilleurs jeu DP du moment.
Kes'kon s'amuse :)

\ Perds::,t::aas la Boule!

ABD97 se présente sous la forme
archive Lha, que vous

¢ ue dur. Pas de ¢
De t
'y ena pas besom

‘les trouver

- Casse-Briques

id, Megaball...). Ces
uettes jouent le réle de Gardie

de But, elles protégent votre cage de la
balle envoyée par votre adversaire.
Vous les dirigez a l'aide du Joystick. Au
centre de la surface de jeu se trouvent
des briques, qui sont |a pour vous
géner dans vos actions, mais aussi
pour vous apporter de nombreux bonus
ou malus? Ca donne du piment au jeu

4

(CQFD). Le principe est simple. Plus
tu marques, plus tu es sir de gagner
)

J'ajouterez que la Doc’ est excellente
et en FRANCAIS. Vous allez
slrement vous amuser avec ce jeu.
D’ailleurs, c’est bien ce qu'on
demande & un jeu, qu'il soit Fun, et
qu’on prenne du plaisir avec. Certains
I'ont d'ailleurs oublié. J'ai vu des mecs
ec!ates sur Tritus, et d'autres faire des |

mbreuses options, nouveaux
nus, nouvelles briques, etc... Mais |
tout la présence d'un magasin

contre - 50Frs par chéque.
Franchement pour Ie travail accompli,

votre nouvel

executabla
quinzaine. @:_' -

sSous i

33 commentaires (noté
pas m'en empécher, et

P

Amigaistes sur 500 en

premier Jeu sur 'Amlga' intitulé
Malediction. Le Blitz est sorti a ce
moment la, je I'ai alors acheze pour

C: Apres 'aventure “Malediction”,
donc récidivé avec Racer, un j
course auro en SD Je crois savo

Asm?

sm pour une performance optlma
les rnachmes de base.

ui, le Blitz est trés utile pour
e rapidement en place des
rammes graphiques ne
sitant pas trop de puissance de




calcul comme des éditeurs ou des

convertisseurs d'autant plus qu'il sait

lire 'lFF et les anims-IFF.
. Pour Racer, je I'ai utilisé pour faire

Comme je l'ai dit

nt le Blitz n'est pas

mapping, rsion chunky,
zoom d'affichages en général ... Sur
68020/030 (qui sont de bons
~processeurs) la wtesse est

actuellement seuls des processeurs

C: Pour revenir & Racer (qui
de bonnses critiques), tu l'as

seul. Les mus:ques ont &t
- par Unison mais j'ai réal

soraanshots B

[dK<]g Editor 3.36

Formule1 sur Amiga

Vous pourrez le trouver sur Amine
game, ou chez 'auteur:
htto://www..nanunanu. org/~oiwer
A noter, également tous £es

gérer tous les par

en considération d
d'un jeu, et de ¢
motiver malgré les
Ion renccntre M

a distribuer pour le moment.

: As-tu pensé a commercialiser

: Oui, et & I'époque de sa sortie, j’éi
u diverses propositions par des

concrétisé réellement. Par ¢

distributeur allemand voulait (
toujours) cammazcxallser une v

. Sébastien. |l

d'utiliser pour mes etude et pou
: d’aut_r

‘attends toutes remarques, infos
gtc... a mon email: -
dheeger@fil.univ-lilie1.fr

NDM: Lecteurs d'AMIGAzette,
qu'attendez-vous pour telecharger la
démo de Racer, et pour encourager
le merlte Peu

gger@fd. univ-lille 1.fr

Ventes de jeux Amiga pour le
mois d_e Feévrier (Source GTi)




ij r Je me présente rapidement. Je
‘m'appelle Zet (ca se prononce comme
dans Z'étes en retard, ou -mieux- comme
dans AMIGAzette!), et pour cette
remiére participation 4 la Gazette, je

us propose une aide pour configurer
DoomAttack, un des nombreux) clanes de
Doom sur I'Amiga. Je ne pense pas

nécessaire de vous rappeler le principe de

Doom. Bon, si vous insistez ;) Doom est
un jeu en 3D mappée, dans lequel vous
devez éliminer tout ce qui bouge. Mais
revenons 4 la configuration de
DoomAttack :)

| Besoins

Celui-ci fonctionne a partir d'un
68020 -sans FPU- (il existe des
versions spécifiques 040 & 060),
2Mo de RAM (4 ou 8 Mo
€ mmandés) et AGA ou carte

re;- un tour a i‘adresse suivante:
amiga.tc3net.com/doom. Sur cette
AmiDOOM Download pag” (¢'est
son nom!), on peut télécharger Ies
derniéres versions de TOUS le
Doom Amiga (méme PPC!), ain i
qu'un fichier WAD (1.8 Mo e
archive |lha tout de mame“) o)
trouve également plein de tmqé _

-' -;;: fnsfaﬂaf?on -

vaut mieux I
simplifier, suppos
DoomAttack.lzx
RAM: et que vous
repeﬂmre Doom s
dur et que ce repertowe “Doom”
contient le fichier WAD dont nous
avons parlé précédemment. Aprés
avoir désarchivé DoomAttack.lzx,
on ouvre les différents répertoires
‘jusqu’a trouver l'icone install. ||
suffit alors de double-cliquer

répaértoire

- (c2p) qui sera utifis

figure 3).

votre disque

dessus pour iancer I’mstallatlon A la
question “Where IS t_he DOOM dlrenctorg.r

répondre par Doo
sélectionner “Conti

la Figure 2 (fenétres 1
vous sentez perdu.

Allez dans le
‘cliquez sur

Doom,
DoomAttackPrefs (ftgure 2-5). Une foi:
la fenetre uvene on se retrouve a\re

info, sachez que le sold'at” en bas B
a gauche est amme (rl court )

clavier (opt;on Keyz}

permet de specrf er la zon
reservée au jeu, de gerer_
franqals (taratatall} i€

(option rnouse} et_.' fs |0yst|c

mwm-....mm

v S, T e oy S T
?a‘;wunﬂm 5

utes les

Toutes les

routines sont da le sous-

tine c2p_020_ b]ltter et
raiment trés fluide (vorr
Concernant ['option f
“Audio’, vous avez Ia pos sibilité |

_ ambiance angoissante.
~ On peut aussi faire du

par le Net ou en rése

“des répliq| oS

autres joueurs. Attention |




Probleme de Validation

Insertion de symbdles g Eivafre 1200 met plus de deux minutes 4

f ; a Le chemin est le suivant: | . !
Esrfams ont pid remarquer sur des - 0 rth/WwFonts/intellifonts pour | "¢ redonner la main, rassurez-vous ¢ est

publications ou sur du courrier, de petits  MPSymbol3.font. | normal. Du moins, ce n'est pas une
symbéles représentant une main pointée, un ~ WordWorth/WwFonts/UFST  pour | situation normale mais un phénoméne

st . Sy . MPSymbol3.otag et MPSymbol3.type. e
téléphone, une croix ou bien d'autres petites = % e naturel chez cette catéqorie d'ordinateur
choses comme ¢a.

finalisation de I'installation grace a | ayant un soupcon diintelligence artificielle
Ces caractéres sont des caractéres spéciaux  InstaliFonts qui se trouve dans le tiroir ;,

: . . WwTools. Double-cliquez sur licéne
ui sont trés rarement fournis avec les = +
\ InstallFonts, une fenétre s’ou _ Essayons de redescendre sur terre

logiciels de traitement de textes. Bien sir, cliquez sur le bouton Add. Cliquez sur | pour une explication plus réaliste.
les plus malins en auront récupérés sur les e bouw"b Irstaii df requester qui | En fait, lors de la séquence de
: e la Mz it. Voila, c'est fait, vous pouvez | dé Pordinateur contrdle le
Aminets, les Cybemautes sur le Net, ef leg  2PP2ralt. VOila, ces vous pouvez | démarrage,
riot o = charger Ww. - bon état de ses supports de travail,
- . en l'occurence son disque dur. Si il
découvre que celui-ci comporte
quelques petits problemes de

plus pauvres...eh bien eux, ils s'en passent!
Heureusement AMIGAzette est 14, et ils | Uﬁ!fsat;’on -

pouront trouver sur la disquette un jeu de ' o :

. S = Lorsque vous deswez;.mtegrer un | validation, il lance alors une
caracteres speciaux a utiliser avee symbole il suffit de séiectlonner |a | procédure (dites de validation) qui
WordWorth. [l suffit de I'ajouter dans le tiroir  police MPSymboiS Tapez alors,_ ur la | provoque le clignotement de la LED
des fontes de WordWorth. (H.DI'Sk}.__ Norma[e'ment ceci ne

devrait pas se produire souvent.

- Ce probleme est rencontré
lorsgu’une écriture a lieu sur le
Dlsque Dur et qu’en méme temps,

ictime d'un plantage de

la machine, ou d'une coupure
d’éléctricité. Sur Amiga, nous
sédons I'avantage de cette

\ Installation

Aprés avoir décompréssé l'archive
Police_Wordworth, vous trouverez 3
fichiers: MPSymbol3.font,
MPSymbol3.otag et

e e sy ssesepesmssoverrrrs

MPSymbol3.type. radra . ' T u de réparation

atique. Si cette action se
_chaque demarrage une

U001) Commencez par une
reparatton de la partition malade, et
ensuite effectuez une validation

3. On redémarre et ¢a repart!

l"Amiga
http /jms. org/jay-mmer html

- - _ _ ._ _ José
Gagner une c/é de DP gréce & /"Ours!!! : i : = & t
http:/fwww.nonams.ﬁfr/ours : E Connectez—vous!

Etre sur Internet quand on est Amigaiste, cela devient obligatoire,

Les Créafeurs de ﬁﬁrdworfb

http://www.digita.com

Mieronik {comatibles Amigas)
http://www.micronik.de

Un site Lightwave
http://www.studiovisions.com

PPC Ruuuuulez
http://www.phase5.de

Amiga RC5 Team Effort
Développeurs PPC
ttp://homepage.cistron.nl/~ttavoly/rc5

Support Powerlp
http://hem.passagen.se/studiox/powerup

MP3 sur AMIGA

http://www.terravista.pt/guincho/1139/amiga_mp3.html

d'autres utilisateurs. Vous ne vous sentirez plus seul, et vou
profiterez des News et des nombreux DPs disponibles sur le Net. S
connecter a Internet n'implique pas des sommes astronomiques,
65Frs/mois la connection chez Hol, et 2 1200Frs le modem, un
bonne partie de la communauté dispose des moyens pour s
connecter. FranceTélécom propose un Primaliste Internet qui vou
donne droit a 50% de réduction aprés 22H, sur le numéro de votrei
fournisseur d’'acces.

Nous avons créé un Pack Internet dans le DP pour permettre aux|:
néophytes une connection rapide. Les outils minimums pou
démarrer sont prévus (Voir AMIGAzette 23, p7). Vous y trouverez,
Miami (Outil de connection), Yam (pour gérer votre courrier ou:
Email), IBrowse (pour surfer sur le Web), Amlrc (pour discuter avec)
les autres internautes) et enfin AmFTP (pour télécharger surn
Aminet). Le pack se compose de 4 disquettes comprenant ces|
logiciels en version démo, compressés en Lha, et dans leurs
derniéres versions (U018 a U021). Attention, MUI est obligatoire
(La Disquette U023 contient MUI3.8).

pour peu que l'on souhaite sortir de son trou perdu, et rencontre j




permeﬁmcsrtam "
machine, ei surhwt

programmerez pas le ]eu qiu sorhra'au -

prochain Hit Parade, mais de petites

qui sont branchés -AM!GAzch‘e depuis le
numéro 5 pourront y

| L ’en viron ne'me_n f

Avant de commencer i seralt blen
d'ouvrir un SHELL (Voir
d’OFS dans ce numéro) pou

une |nterface uuilsate
permettra de faire Ies ess
programmes. :
Falsons connalssance

la Figure 1, l_ tcone de_Rekxmast
trouve daj perto

u alors lors du
rdinateur, soit en

dans le répertoire
WBStartup {pensez a mettre
DONOTWA%T dans Ie too type de

: sans voir apparaitre
! enetre de Rexxmast Mals ce n'est
d’amres programmes

15 prnnc:pe dARexx est d‘acnre un
routines plutét orientées utilitaires. Coux

programme source avec un simple
éditeur de texte en langage ARexx, de

le sauvegarder {dans le S: ou ailleurs).

Son exécution pourra alors se faire soit

' pamr d'un SHELL (CLI), son a pamr :

‘une :cons de type

onEdlt {dans 19-;

José

Pour faire afficher des caractéres,
mots ou phrases il faut que ces

_ éléments soient encadrés par des

uillemets simples.

~ Aprés cette entrée en matiére,

commencons par quelque chose de
simple. Ouvrons ensemble notre
éditeur de texte (ED fera I'affaire) et
allons v. -

Print pour écrire des caractéres a
i’ecran en ARexx ce sera SAY.

:r ..
étre mis les programmes reahses avec_

Sa&vei~le dans le RAM DISK sous

_ le nom d'essai, et ensuite dans un

shell tapez: RX ram:essai
Une fenétre s’ouvrira et vous
présentera votre texte, dans le cas
contraire revoyez votre texte, une
aute de frappe est si vite arrivée.
programme devient intéressant
uand on paut creer des entrées

son. foncttonnement

petit programme qu

La syntaxe comporte quelq&es

: panicuiarifés & connaitre. Si vous

¢ esz a dire du texte qui ne
x do;t pas étre reconnu comme
es Ilgnes de programme

premiére ligne
programme source doit Btre
un commentaire, en général
on y met
Un b

| d'ARexx donna un messa

i d’erreur si 'on oubli cette

°| premiére ligne.

le nom du

programme, ensuite {

attendre une Sassm :

sera mémorisée par la variable
[nom]. Une variable est un élément
qui sera chargé de mem iser '
mformatlcn dans

noms de varsables sont choasm de
fagcn ales raconnaitre facilement .

g. Sivous avez |

s variables
début de

ATTENTION i ne faut pas qu'un
nom de variable soit identique &




. éf

une commande de programmation,
par exemple il ne faut par utiliser
SAY=123 ou PULL=NOM, ce sont
des noms réservés mais si vous leur

rajoutez par ex PULL)}, ils

deviennent utilisab

Ensuite on affic

programme vou
fait

autres vale&:rs _
des saisies. _

-

434 Fg
i«cg!i eebbivebiines ‘

Glossaire

Programme source : ce sont toutes les lignes de programmation
i . : c'est une ou un groupe de lettres (mot) qui
représentent une case mémoire ol seront
~ stockéass des données. numenques ou
alph aﬂumerlqu =

A Suivre...

une appilcahon plus rapidement On
peut ainsi y metire ses programmes
favoris, et les lancer en sélectionnant
simplement le menu correspondant.

de devoir ouvrir des
répertoires pour aller double cliquer
sur E'n:one U programme.

Tout d‘abord nous avons besoin

d’ouvrir un canal de communication
avec Intuition, car c’est lui qui nous
signalera que l'utilisateur a cliqué sur
le menu pris en charge par notre
programme.

/ Message ports

IDCMP signifie Intuition Direct
Communications Message Ports,

c'est la maniére la plus utilisée pour  ar
recevoir des messages d’Intuition, et ar
la seule pour communiquer avec efle.

chose se passe dans
I’Amiga, {un cilsque est msere un

: seul type de
examine ies messages et vérifie si pas de traitemer
cela intéresse votre Programme. Sile  savoir a quel evenement--appament
programme est intéressé par le ce message.
message, il recevra un message e
spécial (IntuiMessage) qui contient 4. Les examiner. —> ch:=appmsg.id
des informations intéressantes. Ici on effectue simpiement une
copie de l'information nécessaire
Comment recevoir les messages (en fait le message contient I'lD du
IDCMP? menu sélectionné) et nous
effectuerons le traitement du
1. Ouvrir un port IDCMP. —> message plus tard. Ceci nous
myport:=CreateMsgPort() permet de répondre a intuition le
2. Attendre des messages. —> plus rapidement possible. Et oui,
WaitPort{myport) car tant que I'on a pas répondu a
intuition le systeme est ralenti.

-Celte II‘]StH}CUOh permet a notre

e d'attendre les messages 5. Répondre. (Dire a Intuition que
swe C'est adire que le  vous avez U le message). -
: _st arrete et ne se ReplyMsg(appmsg)
' Aprés avoir re'pondf.: vous ne
pourrez plus exammer la structure
IntuiMessage; c'est pour cela que
nous avons effectué une copie de
I'info nécessaire.

/ Les Appmenuitems

_Sur une structure  Revenons maintenant & nos
ir annexe pour plus  AppMenultems.
Dans notre cas la . Aprés avoir ouvert un canal

‘procédure pour collecter 185 |DCMP nous devons remplir notre

messages est simple. En effet, notre




menu de la maniére suivante:

appitem:=AddAppMenultemA(ID,0,T

EXTE,myport,NIL)
ID (Integer) contient le message
qui nous sera envoyé lorsque

t’uﬂ!lsateur aura cliqué sur le menu

désiré. En
_simplement

des erreurs

erreur se fait par un
qui sera appelé

ur survient lors du
ent du programme,
__éh_étrs qui ne s'ouvre

va pas {cela s’appelle ‘raising an
exception’ -‘lever une exception’),
alors le systéme cherchera le bon
gestionnaire que vous aurez
programme. :
Une procédure ayant une gestlon
d'erreur a la forme suivante:
PROC ess1() HANDLE

A

EXCEPT DO

m.L

ENDPROC

Le bloc entre PROC et EXCEPT

est exécuté normalement, et si
aucune erreur n’'arrive, le bloc

entre EXCEPT et ENDPROC.’(_-;_S"I '

d'exception (bloc

sauté. La procédure se termine au
ENDPROC. Si une exception est
levée, soit dans les partie du PROC,
ou dans n'importe quelle

appelée dans ce bloc, l¢

d'elle est levée, le programme

execute le bloc

EXCEPT/ENDPROC. Avant tout,

- nous devons savoir le nom de
Pexception qui a déclenché la

redtrecuon et agir en consequence.

it tout simplement (voir

otion
E ERR_WORKB;
E.Could not open

eate Message Port\n’)
RR_ADDM; WriteF('Error:

NIL, alors |
E‘exception EHR _

~ ouvrira une libr

vérifiera que tout &’

~ charger la Ilbralr

dans le bloc EXC

dans lequel il nous

actions nécessaires.

En général plusmurs exceptrons
d'erreur sont définies. Lorsque |'une

JAnnexd

La structure IntuiMessage:

ULONG Class Contient le drapeau IDCMP.

WORD Code Contient certaines valeurs spéciales relatives au drapeau
IDCMP (Class).

UWORD Qualifier Ce champ contiendra des informations gui déterminent si
les touches SHIFT ou CTRL ont été pressées ou pas.

APTR ladsress Pointeur sur I'objet qui a crée€ le message.

WORD MouseX,MouseY Position de la souris.

ULONG Seconds,Micros /nstant de 'action.

struct Wmdow *IDCMPWindow Pointeur sur /a fenétre qui a envoyé ce

iparl app!fcar.-on
ombre d'élément dans la lists.
Arglist Liste des arguments.




que la boite en question soit active (les

petits carrés noirs visibles). La fenétre
information s'ouvre sur de nombreux
paramétres divisés en trois cadras

ppa.Ee “Gabarit livret
vous trouverez sur la

yoite. Ouvrez le menu
-un objet’. La plusieurs

is. Relachez-le et
: bolte Facile non!

de petit carrés sur le
bjet. Déplacez le
In d’eux et des fleches

irdue et fastidieuse mais
 a la compréhension du

‘un Masque

hode rapide et surtout
ur la creat[on de

distincts:

gauche indique ies dimensions et Ia
position de I'objet. La ol vous avez
peiné pour regier Ia taille et la posmon

~vouliez. lls cbrrespondent dans l'ordre
- &: La position par rapport a la marge

gauche. La position par rapport au haut
de la page. La largeur de l'objet et la
hauteur de celui ¢i. Le deuxiéme
cadre, en haut a droite, défini
I'apparence de celui-ci. La Iégende est
la suffisamment explicite pour que je
ne m'y attarde pas, si ce n'est que si

I'épaisseur est réglée sur “aucun’, le

deuxiéme et le troisieme paramétre
sont ignorés.

Dans le “livref’, sur la premiére page,
j'ai réglé les paramétres des deux
grands cadres comme suit: Couleur
“transparent’ pour que je ne puisse pas
étre embété si j'ai a inclure dans cette
boite d’autres cadres contenant texte
ou images. Couleur des cotés “Noir” (je
n'ai qu'une imprimante N&B ;). Style
“Filet pointille” car c’est la que I'on
devra couper & la fin. Epaisseur “0,5
pf’ soit le plus fin possible pour le style
choisi. Maintenant que I'on a réglé tous
les paramétres, il reste une chose a
faire pour étre tranguille. Pour éviter de
modifier intempestivement la position
du cadre ou un effacemment
accidentel, on peut bloquer celui-ci en
place en Ie verromllant” (Mer‘tu

FEOBjet).

Voila pour Ies données de base Clest
aussi valable pour d'autres
applications que le livret CDrom bien
sar. Il suffit de multiplier les cadres en
suivant le méme processus. La
seconde étape dans la mise au point
d'un tel masque, est de réussir a
imbriquer les cadres entre eux afin que
tout soit visible. Pour ce faire, on va
déplacer les boites en plusieurs
“couches”. Je m'explique. Imaginons
que chaque boite soit sur un calque,

chaque-calgue-étant une-couche.-En--

faisant glisser un calque sur le dessus,
ou au contraire en le faisant passer par
dessous, vous arriverez a afficher du
texte sur une image ou un fond de

couleur. On peut faire passer une

image en N&B sur.un fond gr

posmble Pour ce fan’

utiliser les
déplacement s
deuxiéme pame d
t-les-applig
actifs. Cette

Malntenam q

sommes occupé du

tour du contenu.

Pour ce gui conce

rien a dire de plus

dans les inform

case intitulée

proportions”.

cochée, Ilmage

déformée, méme si l'une des
dimensions est dispro

par rapport a la second _Par_
contre, si cette case ne l'est pas,
I'image sera da?ormée="=--
proportionnellement
dimensions indiquées. En

la derniére étape: le texte (Voir
effets sur le Texte de Cyanure
p17). Il y a un petit truc qui m'a
permis de marquer le nom du
CDrom sur la tranche ce qm'i.

boite d'effe1 de text
boite précédemmant
ouvrez son “informat,

champs nommség

__”Flemplacez Ie t

votre, et
inclinalson da 9
manoeuvre, VOUs ar
désiré. Modifiez-les
cette boite afin d
nécessaire. Vous a
écrit de haut er
désirez inverse
I'écriture de bas e
placer le signe "
de l'inclinaison ( -90
joué.

Voilal-J'espe _
assez explicite. M
pouvez retrousser vs
créer a votre tour
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